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        2021 桃園市孔廟祈福許願活動實施計畫 

一、 緣起：  

      孔子為萬世師表，於春秋時期開啟儒學之先河，講求仁愛之核心思想撼動中華文化歷

史，其智慧的鋒芒承襲自儒家六經傳授弟子，因此，桃園孔廟為延續六經的價值，重現儒

學的意義及影響，並進一步發揚儒家文化。為了彰顯「桃園孔廟」藉由品牌經營思維，以

及在臺灣 13座孔廟中的文化地位和特色，讓桃園孔廟成為桃園市重要的文化城市地標。爰

國中會考將於 110年 5月登場，為祈考生應試順利，將循例辦理考生祈福活動，今年桃園

孔廟在祈福許願活動中除了莊重的祈福祭拜儀式之外，還特別針對考生規劃「聰明授勳」

典禮，也是”首次”在孔廟場域中呈現懷舊的廟街市集，結合趣味童玩闖關遊戲以及具古

早味的畫糖、捏麵人及打包帶 DIY，並安排精彩的傳統技藝演出節目，以及富有實用性的

宣導品，推展儒學文化精神整體行銷桃園孔廟，讓民眾在參與活動的過程中，達到寓教於

樂的效果。 

二、  辦理時間：110 年 5 月 1 日（六）下午 13： 00～ 17： 00 

三、  辦理地點：桃園市孔廟大成殿廣場、迴廊。  

四、  活動單位： 

(一 )  指導單位：桃園市政府、桃園市議會。 

(二 )  主辦單位：桃園市政府民政局。 

(三 )  承辦單位：桃園市政府孔廟忠烈祠聯合管理所。 

五、 受邀對象： 

本府各局處長官、民政局二級機關主管、立法委員、議員、區長、里長、國中校長。 

六、  參加對象：學生及民眾免費報名參加。 

七、  活動流程：  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

時    間 內    容 

13:00- 市集活動開始 

13:50-14:00 全體就位 

14:00-14:10 祈福祭拜儀式 

14:10-14:15 長官致詞 

14:15-14:20 貴賓合影 

14:20-14:50 聰明授勳 

14:50-17:00 表演節目、DIY活動、闖關遊戲 

17:00 活動圓滿結束 
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八、  報名方式： 

(一 )  聰明授勳儀式：線上報名 200名、現場 100名，共計 300名。 

(二 )  闖關遊戲：線上報名 90名、現場 20名，共計 110名。 

(三 )  畫糖 DIY：僅提供線上報名 30名。 

(四 )  捏麵人 DIY：僅提供線上報名 20名。 

(五 )  打包帶 DIY：僅提供線上報名 50名。 

九、  辦理方式： 

     承上所述，為配合桃園孔廟整體品牌形象規劃，使社會大眾加深了解桃園孔廟文化，

達到寓教於樂之目的，本次結合桃園孔廟文化延續傳統祈福祭拜儀式、聰明授勳、趣味童

玩闖關遊戲以及古早味的畫糖、捏麵人及打包帶 DIY，安排精彩傳統技藝演出節目，主要

活動項目分述如下： 

 

 

本次活動主視覺及邀請卡 
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(一) 祈福祭拜儀式： 

    孔廟準備象徵聰明（蔥）、勤勞（芹菜）、好彩頭（菜頭）、加油(沙拉油)及包高

中（包子、糕點、粽子）高中等祭品，為學生增添信心，勉勵考生萬試順利智慧開。 

 

 

 

 

 

 

(二) 聰明授勳： 

    東方有孔廟為傳統祈福祭祀登科及第，西方有中古騎士授勳文化，本次將兩者文

化結合規劃聰明授勳儀式，望眾學子們智慧開啟、勤勉向學。 

進行方式: 

1.請長官貴賓於祭拜儀式後轉向廣場，考生從大成殿右邊樓梯進入丹墀。 

2.請長官貴賓與考生面對面，手持聰(蔥)明寶劍輕拍考生左肩，祝唸「好學成才」；

再輕拍右肩，祝唸「智慧助人」，施以祝福、完成儀式。 

※好學成才：期望學生好學不倦、累積知識，成為才能之人。 

※智慧助人：期望學生運用所學、發揮公德愛心勇於幫助他人，為社會盡一份心力。 
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(三) 畫糖、打包帶、捏麵人 DIY活動： 

    目的為宣揚儒學精神並發揚文化觀光，規劃 DIY時間讓報名參與的民眾於孔廟場域內

體驗傳統技藝等文化，並特別設計孔子造型捏麵人，達到宣傳孔廟之文化價值，達到寓教

於樂的效果。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

 

(四) 闖關遊戲： 

               於孔廟場域中規劃結合趣味童玩的闖關遊戲。至服務台報到索取闖關卡，五關闖

完三關，即可憑闖關卡至服務台領取小禮品。闖關小禮品: 糖葫蘆、彈珠汽水共計 110

份，提供線上報名 90名、現場 20名，共計 110名。 
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        1.【投壺】 

◆ 遊戲發想： 

｢投壺｣為古代射禮之一，也是儒家學術中的經典，根據《禮記》記載：｢士大夫與賓客燕

飲，而投壺以樂賓，其禮如此。｣是眾人輪流將箭桿投抛至壺内的遊戲。 

◆ 進行方式： 

闖關者站在指定位置，用手將箭矢投入壺中。 

◆ 遊戲規則： 

a.每人有四次投擲機會，投進一次即可過關，若失敗需重新排隊挑戰。 

b.僅能在指定位置投擲。 

◆ 準備道具： 

竹筒、箭矢。 

 

 

 

 

2.【筷槍俠】 

◆ 進行方式： 

闖關者站在指定位置，使用「竹筷槍」彈射橡皮筋並擊中靶紙上其中兩個必中、必勝等字

眼，即可過關。 

◆ 遊戲規則： 

a.僅能在指定位置闖關。 

b.每人有三次投擲機會，若失敗需重新排隊挑戰。 

◆ 準備道具： 

竹筷槍、橡皮筋、靶紙、靶紙架、號碼牌。 
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3.【神反應】 

◆ 進行方式： 

闖關者踢起毽子連續三次且不間斷即可過關。 

◆ 遊戲規則： 

a.限時 1分鐘完成闖關，若失敗需重新排隊挑戰。 

b.僅能用腳踢毽，不可使用額外之方式輔助。 

◆ 準備道具： 

毽子、碼錶。 

 

 

 

 

 

 

4.【彈珠超人】 

◆ 進行方式： 

闖關者站在指定位置，由關主舉牌隨機指定數字，操作彈珠檯並將彈珠彈入該數字洞口中

即可過關。 

◆ 遊戲規則： 

a.限時 1分鐘完成闖關，若失敗需重新排隊挑戰。 

b.僅能以操作彈珠台完成，不可使用額外之方式輔助。 

◆ 準備道具： 

木作彈珠台、彈珠(小球)、號碼牌、碼錶。 
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5.【平衡好手】 

◆ 進行方式： 

闖關者站在指定位置，使用魚線道具將酒瓶吊起扶正即可過關。 

◆ 遊戲規則： 

a.每人每次限時 30秒內完成，若失敗需重新排隊挑戰。 

b.僅能使用魚線道具完成闖關，期間不得用其他道具輔助。 

◆ 準備道具： 

軟墊、玻璃酒瓶、釣魚線、鐵環、碼錶。 

 

 

 

 

 

 

 

(五) 廟街市集： 

    ”首次”在孔廟場域中規劃呈現懷舊的廟街市集，結合傳統童玩攤位、古早味點

心等，讓民眾在參與活動的過程中，也能有吃又有玩，體驗傳統舊市文化。 

1. 童言童宇藝術工坊 

 

 

 

 

 

2. 龍鬚糖達人-石喬宣 
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3. 水滴捏麵人 

 

 

 

 

 

4. 麵紙盒涼麵 

 

 

 

 

 

5. 米米飯丸 

 

 

             

 

 

6. 亞伯冬瓜茶 

 

 

 

 

 

7. 台灣童玩 
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(六) 表演節目： 

本次除了邀請安排精彩傳統技藝扯鈴表演、陀螺秀以及電子小提琴等演出節目，為

來孔廟參與活動的貴賓及民眾帶來精彩活潑及值得期待的演出。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(七) 活動宣導品 1000份： 

    配合活動豐富性，特規劃巧思兼具實用性之文具組宣導品，讓考生可以攜帶進入考場

使用，藉以推展儒學文化精神以達整體行銷桃園孔廟。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

十、  本計畫如有未盡事宜，得隨時修訂之。 


